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2* Concurso Nacional de Emprendimiento Escolar “Impacto Emprendedor”
BANCO DE CHILE — UNIVERSIDAD DEL DESARRCLLO

1. ANTECEDENTES GENERALES.

Con fecha 12 de junio de 2023 en |la Notaria 45° de Gino Pacle Beneventi Alfaro se protocolizaron las bases del
2° Concurso Nacional de Emprendimiento Escolar “Impacto Emprendedor” 2023, crganizado por Banco
de Chile, en conjunto con la Universidad del Desarrallo,

2. MODIFICACIONES.

Meadidnte &l presenta instrumento se modifica el punto: IV. ETAPAS DEL CONCURSOQ Y SUS ACTIVIDADES
de las bases del concurso de la referencia, en el cual se realizan las siguientes modificaciones:

Etapa Postulacidén Desde el 13 de junio al 10 de agosto de 2023 a las 23:59 hrs, Los equipos seleccionados que
pasarén a la siguiente etapa serdn dados a conocer a mas tardar el viemes 25 de agosto del 20223

La organizacion del concurso se reserva el derecho de modificar una o més fechas del calendario del concurse,
sin gue sea necesario modificar las presentes bases, bastando la publicacion de las nuevas fechas en la pagina
wab del concursa,

En todo lo no modificado por el presents Instrumente, rigen integramente |as disposicionss de las bases indivi-
dualizadas en el punto 1 de este ingtrumento.

Santiago, 27 de julio de 2023.
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l. ANTECEDENTES GENERALES
Banco de Chile, bajo el alero de su programa “Pymes para Chile” y la Universidad del Desarrollo desarrollan en

conjunto el 2° Concurso Nacional de Emprendimiento Escolar “Impacto Emprendedor" que tiene como objetivo
promover el emprendimiento en etapas escolares como proceso de impacto en la sociedad, impulsando soluciones
innovadoras a través de la entrega de herramientas metodoldgicas que buscan convertir tanto a los alumnos como a
profesores en agentes de cambio.

El Concurso busca convocar la participacién de estudiantes escolares de 7° basico a 4° medio, quienes participan en
equipos junto un profesor representante.

A continuacidn, se detallan las bases de la Convocatoria 2023.

Il. QUIENES PUEDEN POSTULAR

Podran postular alumnos escolares que pertenezcan a cualquier Institucidn Educativa Escolar reconocida
oficialmente por el Ministerio de Educacion de Chile, de ahora en adelante “IEE”, que pertenezcan a los niveles de
ensefianza de 7° basico a 4° medio, que cuenten con autorizacidén de su tutor o representante legal, junto a un
profesor de cualquier asignatura como representante del equipo. Es necesario ademds tener nacionalidad chilena o
permanencia definitiva en el pais (sin importar la nacionalidad de origen).

La participacion sera en equipos, estos deberan contar con un minimo de dos (2) y un maximo de cuatro (4) alumnos,
ademas de un profesor (profesor representante) de cualquier asignatura, siendo necesario que tanto los integrantes
del equipo como el profesor pertenezcan a la misma institucion educativa. Se podrd modificar el equipo a lo largo
del programa, incorporando o retirando alumnos participantes, siempre y cuando se mantenga el minimo y maximo
de integrantes indicado, quedando siempre el profesor como representante del equipo.

Cada alumno sélo puede postular como integrante de un Unico equipo. Sin embargo, el profesor podra ser
representante de mas de un equipo y participar en mas de una categoria (Ensefianza Media y Ensefianza Basica). Si
algun estudiante se registra en mas de un equipo, dichos equipos seran eliminados del Concurso sin importar la
instancia en la que se esté.

El profesor representante serd el contacto oficial con la organizacién del Concurso, ademas sera el responsable de
mantener informado a todo su equipo de las actividades, plazos y requerimientos que la organizacién del Concurso
realice durante las diversas etapas.

Los equipos inscritos competiran de acuerdo al curso en el cual se encuentren: Educacion Basica y Educacion Media.

1l. QUE TIPOS DE PROYECTOS PUEDEN POSTULAR

a) Proyectos que hayan detectado una problematica, ya sea a nivel local y/o global y que contribuya a mejorar
la calidad de vida de las personas. La problematica debera estar relacionada con uno o mas de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS).

b) Proyectos que se encuentren en una etapa de busqueda de ideas para resolverla, o que ya hayan definido
una idea de solucién o prototipo.

No podran postular proyectos que tengan que ver con pornografia, armas de fuego o de otro tipo, drogas o cualquier
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actividad que esté penada por ley, refiida con la moral y buenas costumbres. La organizacion se reserva el derecho
de rechazar una postulacién que no cumpla con los estandares éticos que estime minimamente necesarios.

Iv. ETAPAS DEL CONCURSO Y SUS ACTIVIDADES

Etapa Postulacién Desde el 13 de junio al 31 de julio 2023.

Para participar, cada equipo, por medio del profesor representante deberd completar el formulario de inscripcién
digital disponible en impactoemprendedor.udd.cl o desde bancochile.cl desde el 13 de Junio y hasta el 31 de Julio
de 2023 a las 23:59 hrs.

Solo se consideraran formularios efectivamente enviados por este medio y que se encuentren en su totalidad con la
informacidn requerida.

El profesor representante de cada equipo debera completar el formulario de postulacién indicando:

1.- Problema u oportunidad que resuelve: Identificar cual es el problema u oportunidad especifica que pretende
resolver, a quiénes les afecta y cuales son sus caracteristicas.

Ademas, el problema u oportunidad debera estar vinculado con uno o mas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) informados por la ONU.

2.- Solucién/es y grado de innovacién: En qué consiste la solucidn, o posibles soluciones que se les han ocurrido,
sus atributos principales y los beneficios que entrega a los usuarios. Qué ventajas incorporan y codmo se diferencian
éstas de otras alternativas que hoy buscan resolver el mismo problema identificado.

3.- Motivacién: ¢Cudl es la motivacion que tienen para participar del concurso? ¢Por qué quieren resolver la
problemdtica que detectaron? ¢ Qué expectativas esperan cumplir en el concurso?

4.- Estado de avance: Seleccionar la respuesta que mas identifica el estado de avance del proyecto.
A. Encontramos una oportunidad o problematica, pero aun no tenemos claro cual es la mejor idea para
resolverla.
B. Encontramos una oportunidad o problematica y tenemos una idea para resolverla.
C. Tenemos un prototipo para la solucion.
D. Yahemos validado nuestro prototipo/idea con potenciales usuarios.

Se considerara la totalidad de postulaciones tanto para la categoria Ensefianza Basica como Ensefianza Media que
cumplan con los criterios de evaluacidn segun bases del Concurso indicados mas adelante.

Los equipos seleccionados que pasaran a la siguiente etapa seran dados a conocer a mas tardar el martes 08 de
agosto del 2023, por medio de un correo electrénico dirigido a los representantes de cada equipo. Adicionalmente,
estos resultados se publicaran en la pagina web del concurso. En ningln caso se admitiran postulaciones fuera de
plazo, ni aquellas que NO cumplan con los requisitos exigidos en las bases.

No podran participar funcionarios de Banco de Chile como tampoco de la Universidad del Desarrollo, Directores del
Banco y sus Filiales, ni los conyuges de éstos e hijos de estos. Ademas, no podran postular proyectos, alumnos y
profesores que hayan resultado ganadores de la version anterior de este concurso (2022).

Etapa 1: Define tu desafio e idea Desde el 25 de septiembre hasta el 15 de octubre de 2023.

Los equipos seleccionados para esta etapa deberan:

- Participar en un proceso de formacion que incluye talleres formativos online sincrénicos, que entregaran
herramientas para apoyar el desarrollo de los proyectos. Estos talleres seran dictados por la UDD.
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- Los seleccionados deberan enviar un video pitch inicial, el cual serd evaluado por un jurado experto conforme los

criterios de evaluacion indicados mas adelante.

Las instrucciones para participar de los talleres, las consideraciones del video pitch y dénde debe ser enviado se
indicaran directamente a cada equipo via correo electronico.

Etapa 2: Prototipa y valida Desde el 23 de octubre al 12 de noviembre de 2023

En base al cumplimiento de los requisitos sefialados en la Etapa 1, y al video pitch recibido en la etapa anterior, se
seleccionaran los mejores 50 proyectos entre las categorias Ensefianza Bdsica y Ensefianza Media que cumplan con
los criterios de evaluacién indicados mas adelante. Serdn elegidos hasta 15 proyectos de Ensefianza Basica y hasta
35 de Ensefianza Media.

Durante las tres semanas que dura esta etapa, los concursantes tendran a su disposicion talleres practicos online
sincrdnicos en los cuales se les entregard contenido de formacion y herramientas de prototipado y validacion, lo cual
les permitira poder realizar un prototipo preliminar.

Los participantes deberdn presentar un nuevo video pitch con los avances de su proyecto el que serd evaluado por
un jurado expertos conforme a los criterios de evaluacidn indicados mas adelante.

Etapa 3: Implementa e impacta Desde el 20 de noviembre hasta el 08 de diciembre de 2023.

Se seleccionaran un maximo de 10 proyectos finalistas desde la etapa previa, 4 de Ensefianza Basica y 6 de
Ensefianza Media.

Esta etapa tiene una duracion de 3 semanas en las que tendrdn a su disposicion talleres practicos y les sera asignado
un mentor por equipo, el cual les entregara asesorias especializadas y conexidn a sus redes en las mentorias. Estas
son de caracter obligatorio.

Los equipos finalistas deberan desarrollar su primer modelo para la implementacidn de su proyecto y la construccién

de una narrativa que permita comunicarlo.

Etapa 4: Bootcamp v final desde el 11 al 13 de diciembre de 2023.

La dindmica final serd un bootcamp/ pitch training donde los equipos finalistas recibiran talleres y asesorias para
prepararse para su presentacion final.

Cada uno de los equipos finalistas deberan realizar un pitch final frente a un jurado experto.

El jurado experto definira a los ganadores del Concurso en ambas categorias (Ensefianza Basica y Ensefianza Media),
y un premio al proyecto ganador de la mencion Agente de Cambio, utilizando las rdbricas sefialadas mas adelante.

V. PREMIOS

1) Premio Impacto Emprendedor: Existird un equipo ganador por cada categoria: 1 Ensefianza Basicay 1
Ensefianza Media, cuyos premios serdn entregados de la siguiente manera:

Cada alumno y el profesor de cada uno de los equipos ganadores recibirdn una giftcard de $250.000 c/u para
ser utilizado en la compra de productos tecnoldgicos.

La Institucion a la cual representa cada equipo ganador recibird una impresora 3D, ademas de capacitacion para
su uso, entregado por Maker Campus UDD https://makercampus.udd.cl/.


https://makercampus.udd.cl/
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El profesor de cada categoria ganadora ademas recibira: 100% de beca para cursar de manera online el
Diplomado de “Innovacién para la Integracion tecnoldgica en el proceso Ensefianza — Aprendizaje” - Facultad de
Educacién UDD. La Universidad del Desarrollo se reserva el derecho a no dictar el programa si no cuenta con la
cantidad suficiente de alumnos. En ese caso se reprogramara su participacidn para la siguiente versién.

2) Premio Mencion “Agente de cambio”: Se definird un solo ganador pudiendo ser de la categoria Ensefianza
Basica o de Ensefianza Media (1 solo premio):

Cada alumno vy el profesor del equipo ganador recibird una giftcard de $100.000 c/u para ser utilizado en la
compra de productos tecnolégicos.

La Institucidn a la cual representa el equipo ganador recibird 2 talleres online para el desarrollo y uso de
tecnologias digitales en el aula de clases, entregado por Maker Campus UDD https://makercampus.udd.cl/.

El profesor del equipo ganador recibira: 100% de beca para cursar de manera online el Diplomado Innovacion
para la Integracién tecnoldgica en el proceso Enseiflanza — Aprendizaje - Facultad de Educaciéon UDD. La
Universidad del Desarrollo se reserva el derecho a no dictar el programa si no cuenta con la cantidad suficiente
de alumnos. En ese caso se reprogramara su participacién para la siguiente version.

La mencién “Agente de cambio” se le otorgara a aquel proyecto, de cualquiera de las dos categorias (Ensefianza
Basica o ensefianza Media), que presente un marcado liderazgo y motivacidn por crear una solucién innovadora
gue cambie las condiciones de quienes vivencian el problema. Estas caracteristicas hacen del proyecto una
forma de impulsar a otras personas y comunidades a aspirar a un entorno mejor, a ser también agentes de
cambio. Este premio no es excluyente al premio Impacto Emprendedor, por lo que podria existir la posibilidad
gue un equipo gane ambos premios.

La organizacion del Concurso se reserva el derecho de agregar premios durante el desarrollo del Concurso, sin
necesidad de modificar las presentes bases legales, y sera oportunamente informado a través de los canales
correspondientes.

VI. CRITERIOS DE EVALUACION PARA CADA UNA DE LAS ETAPAS Y CONDICIONES

Cada una de las etapas seran evaluadas por un jurado compuesto de exponentes ligados a la educacion y al
ecosistema nacional de emprendimiento e innovacion.

Etapa: Formulario de Postulacion

Se revisara admisibilidad y cumplimiento de los requisitos de postulacién segun lo estipulado en el punto Il. de las
presentes bases.

Esta etapa busca seleccionar a aquellos proyectos que cumplan con los requisitos de la convocatoria mencionados
en el Punto Il de las presentes bases y que presentan un minimo de desarrollo, que se evidencia en el formulario de
postulacion.

Etapa 1: Define tu desafio e idea

Los concursantes que cumplan los criterios de admisibilidad y pasen a la etapa 1 podrdn participar de la Academia
de Emprendimiento UDD vy talleres sincronicos online. Ademas, deberan presentar un video pitch conforme las
instrucciones que se indicaran en el mail de seleccion.


https://makercampus.udd.cl/
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Para pasar a la siguiente etapa se consideraran los mejores 50 proyectos: 15 Ensefianza Basica y 35 Ensefianza
Media, que cumplan con los siguientes criterios evaluados de 1a 7:

1. Validacién de la problematica u oportunidad detectada y su magnitud (25%)
Segmento objetivo y early adopter (20%)

Propuesta de valor y solucion (20%)

Motivacion del equipo (10%)

Pitch (25%)

vk wnN

Etapa 2: Prototipa y valida

Los 50 concursantes de esta etapa podran participar de talleres practicos online sincrénicos. Ademas, deberan
presentar un nuevo video pitch. Esta accién se evaluara con nota de 1 a 7 para cada item sefialado a continuacién:

1. Encaje Problema —Solucién (30%)
2. Prototipo de la solucién (30%)

3. Plan de validacidn (25%)

4. Pitch (15%)

Etapa 3: Implementa e impacta

De la etapa anterior se seleccionara un maximo de 10 equipos que participaran de la gran final, siendo 4 equipos de
la categoria Ensefianza Bdsica y 6 de Ensefianza Media. Durante esta etapa les sera asignado un mentor por equipo
y participaran de talleres practicos y asesorias especializadas. La participacién en las mentorias es obligatoria.

Etapa 4: Bootcamp y final

Los equipos finalistas que han cumplido con las actividades obligatorias de la etapa anterior participaran de diversas
actividades para construir y presentar su pitch para la final del Concurso.
La presentacion final tendra nota de 1 a 7 y se medira de la siguiente forma:

Primeros lugares Impacto Emprendedor (1 Ensefianza Basica y 1 Ensefianza Media):
1. Evolucion Encaje Problema - Soluciéon (20%)
2. Evolucidn del Prototipo (25%)
3.  Modelo de Implementacién (25%)
4. Propuesta de plan de financiamiento para el proyecto y proximos pasos (15%)
5. Pitch (15%)

Mencion “Agente de cambio”:
6. Nota entregada por el mentor asignado (60%)
7. Nota de la administracion en base a su asistencia y participacién durante el desarrollo del Concurso (40%)

VII. CAUSALES DE ELIMINACION DEL CONCURSO

®  Que no se cumpla, durante el transcurso del Concurso, el requisito minimo de integrantes por equipo.

®  Que no se acompafie la autorizacion de los representantes legales de los alumnos menoresde edad, para
participar en el concurso.

®  Presentar algun documento adulterado de los solicitados por la organizacion del programa.

®  Equipos concursantes que cuenten con algln integrante perteneciente a mas de un equipo concursante, a
excepcion del profesor representante el cual si puede ser parte de otro

®  Equipos concursantes que incumplan las reglas presentes en estas bases, ya sean legales,éticas y/o
reglamentarias.
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®  Equipos concursantes que falten el respeto a algln otro concursante y/u organizador delConcurso.

®  Equipos concursantes que no cumplan con las fechas establecidas y formatos en que sesolicitan la
informacion.

"  No asistir a talleres o actividades de caracter obligatorio en cada etapa del concurso.

"  Proyectos concursantes que hayan nacido como extension de algun proyecto o empresa formalizada ya
existente.

®  Proyectos que cuenten con ventas formales declaradas.
VIil. OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES

Todos los postulantes de cada equipo deberan leer, aceptar y cumplir las bases del Concurso siguiendo todas las
instrucciones sefialadas. Ademas, cada equipo postulante deberd tener un profesor representante encargado de
presentar los entregables requeridos por la organizacidn, los cuales son explicados en el punto V de estas presentes
bases, para ir avanzando en cada unade las etapas y ser el encargado de comunicar la informacién con el resto de
los integrantes de su equipo.

La autorizacién para la participacién del escolar menor de edad debe ser otorgada por su representante legal y debe
ser expresa, constar por escrito, autorizando la participacion del escolar en las actividades de las distintas etapas del
Concurso Nacional de Emprendimiento Escolar “Impacto Emprendedor": Talleres y sesiones online sincrénicas,
revisién de capsulas asincrdnicas, grabacion de videos pitch, mentorias e instancias de evaluacion de los proyectos,
asi como también para cualquier otra actividad anexa que tenga que ver con el desarrollo del concurso, asi como la
aparicion de su imagen en formatos audiovisuales, escritos o digitales para efectos de promocionar el Concurso.
Adicionalmente deberdn autorizar la incorporacion de sus datos personales a las bases de datos de la organizacion
del Concurso, con la exclusiva finalidad de enviarle informacion de interés para el desarrollo de sus proyectos y/o
invitarlos a las préximas versiones del Concurso.

La organizacion no se hard responsable de posibles conflictos dentro de los equipos seleccionados, siendo esto
exclusivamente responsabilidad de cada uno de los integrantes.

Al postular, el profesor representante del equipo declara y acredita que cuenta con la autorizacién explicita de los
padres y/o apoderados de los menores de edad involucrados en su equipo para participar en el Concurso y en todas
las instancias que este incluye, entre ellas la final, asi como también, la aparicion de su imagen en formatos
audiovisuales, escritos o digitalespara efectos de promocionar el Concurso.

Todos los equipos postulantes deberan aceptar y acatar las decisiones tomadas por los organizadores del Concurso
en cada una de las etapas de este. No existira derecho de apelar a alguna decision, tanto del comité evaluador como
del organizador. Ademas, todas las fechas establecidas para el desarrollo del certamen deberan ser aceptadas y
respetadas por todos los integrantes de los equipos.

Es requisito indispensable, que la propiedad intelectual del proyecto sea de desarrollo exclusivo de los participantes
y no de una idea que provenga de un tercero.

Los participantes solo se comunicardn con la organizacion del concurso a través del correo
impactoemprendedor@udd.cl y en su eventualidad cualquier otro medio que la organizacion indique a los
participantes.


mailto:impactoemprendedor@udd.cl

unh

Universidad del Desarrollo

MBanco de Chile

Los equipos participantes y postulantes, debidamente autorizados, aceptan que todas las imagenes y videos
capturados o grabados durante todo el Concurso, etapa de postulacién inclusive, seran propiedad de la organizacién
de este Concurso, por lo que podran ser utilizadas para la difusion, independiente de la fecha o el formato en la que
se decidan utilizar. Asimismo, el sélo hecho de participar en el Concurso implica aceptacién de las presentes bases
y autorizacién del uso de su imagen personal, en caso de participantes que sean mayores de edad,en videos e
imagenes en cualquier formato para la difusién del Concurso.

Los equipos deberan informar a la organizacién del Concurso cual es la informacidn que puede ser publica y cual es
confidencial. De no recibir esta distincion por parte del equipo la informacién se asumird como publica. Serd
responsabilidad de cada equipo velar por la proteccién legal de sus proyectos. La organizacidon podrd usar videos e
informacion general de los competidores y sus proyectos, como por ejemplo sus Pitch, exceptuando la informacidn
que sea explicitamente confidencial. La informacién debe ser notificada como confidencial al momento de ser
entregadaal equipo organizador.

Los equipos concursantes que tengan algun integrante con algin parentesco directo con el comité evaluador y/u
organizador del presente Concurso, debera indicarlo a través de un correo electronico oportunamente para
considerar el caso y tomar las medidas correspondientes.

Los integrantes de los proyectos finalistas en cada una de las etapas y ganadores se comprometen a participar en
actividades de difusion del Concurso Escolar Impacto Emprendedor de la presente versidn y de las dos que vendran
luego de haber participado en el Concurso, cuando la organizacién lo solicite.

IX. OBLIGACIONES DE LA ORGANIZACION

La organizacion del presente Concurso se compromete a proteger y resguardar la confidencialidad de los proyectos
postulantes. Sin embargo, es de exclusiva responsabilidad de los participantes proteger legalmente sus proyectos.
Ademas, deberdn establecer e indicar con anterioridad a la entrega qué informacién pueden hacer publica y cual
consideran como confidencial.

La organizacién no cambiard ni reemplazara el premio una vez entregado a los equipos ganadoreso en caso de que
estos lo extravien. Asi mismo, no sera responsable cuando los equipos ganadores del premio no puedan recibirlo, o
utilizarlo por causas que van mas alla del control razonable de la organizacion; problemas del correo, caso fortuito,
fuerza mayor o acto del gobierno, o cuando los equipos ganadores del premio pierdan o renuncien a su derecho de
reclamarlo.

El programa formativo, metodologias, talleres, herramientas, plataforma de inscripcion y mentorias, son de
competencia exclusiva de la UDD, sin intervencion de Banco de Chile en todo ello.

X. PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL

La propiedad de las obras, softwares, disefios o dibujos industriales, marcas comerciales, patentes de invencién o
de cualquier tipo de creacidén intelectual que haya sido creada por los postulantes con anterioridad al Concurso y los
resultados obtenidos durante el proceso, pertenecerdan a éstos. Le corresponderd a cada postulante la
responsabilidad de inscribir, de registrar o de gestionar dichos derechos de propiedad de estimarlo necesario.

Para la difusién del Concurso y de los proyectos participantes, los equipos y los representantes legales o curadores
de los nifios, nifias y adolescentes menores de edad que participen en el concurso autorizan a la organizacion de
éste, a usar el nombre, logo del proyecto, los nombres de los integrantes del equipo y sus IEE de origen, sin limite
temporal, para ser mencionados para cualquier accién o evento relacionado de alguna manera con el Concurso
Nacional Escolar Impacto Emprendedor en cualquiera de sus versiones presentes o futuras.
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Los equipos participantes seran responsables frente a terceros, por eventuales reclamos y/o acciones por infraccidn
a derechos de propiedad intelectual y/o propiedad industrial.

XI. CONFIDENCIALIDAD Y PROTECCION DE DATOS.

La organizacién del Concurso no sera responsable de la veracidad de la documentacion presentada por los
candidatos, quedando facultado para ejercer las acciones legales pertinentes en caso de que se dedujeran engafios
y/o repercusiones frente a terceras partes, como consecuencia de la ejecucion del Concurso.

La aceptaciéon de estas bases implica el consentimiento de los integrantes de los equipos participantes para la
incorporacion de sus datos personales a las bases de datos de la organizacién del Concurso, con la exclusiva finalidad
de enviarle informacién de interés para el desarrollo de sus proyectos y/o invitarlos a las proximas versiones del
Concurso.

Todos los participantes del presente Concurso, se comprometen a cumplir lo establecido en la Ley 19.628, de
Proteccidn de Datos de Caracter Personal y demas legislacidén concordante y aplicable en esta materia.

XIl. ACEPTACION Y MODIFICACION DE LAS BASES

La sola participacion en el Concurso se entenderd que el participante conoce, comprende y acepta completamente
las Bases de esa promocion en todas sus partes, asi como sus modificaciones que sean informadas via la pagina web
impactoemprendedor.udd.cl y en bancochile.cl sin que pueda alegar posteriormente su desconocimiento.

La Organizacion se reserva el derecho de modificar estas bases y el Concurso, informando oportunamente a los
participantes, por medio de correo electronico.

Bases protocolizadas en 45 Notaria de Santiago y publicadas en https://impactoemprendedor.udd.cl y en
www.bancochile.cl


https://impactoemprendedor.udd.cl/
http://www.bancochile.cl/
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